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Il PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Esta materia es de la atapa disciplinaria, de cardcter optativo y pertenece al drea de programacion e ingenieria de software. Tiene como
propdsito que el alumno desarrolle la capacidad de construir sitios Web estéticos alineados a la identidad y propésito del negocio, intuitivo para
el usuario y altamente funcional mediante el uso de tecnologia esténdar.

ill. COMPETENCIA DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Disefiar y desarrollar sitios Web utilizando ias técnicas vy tendenciasy tendencias emergentes para desarrollar sitios web funcionales,
esteticos y con estrategias desde su concepcidn, desarrcllados de manera creativa. .

IV. EVIDENCIA (S} DE DESEMPENO

{]
l
| Desarrollo de distintas funcionalidades web aplicando técnicas de usabilidad, psicologia del color, técnicas y tendencias emergentes.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

‘[ Unidad | Fundamentos de disefio

i
|
‘.. A —
!

‘

| Competencia
}' Comprender y aplicar los elementos bdsicos del disefio de tal forma que la propuesta grafica este alineada a la imagen
| corporativa, elaborandolo mediante software especializado, para incrementar su productividad y vision con
‘: responsabilidad. ’

| 3
| Contenido Duracién 26 hrs
I

1 Fundamentos del disefio
1.1 El Disefio
1.1.1 La Composicion
1.1.2 El Color »
“ 1.1.3 Lla Texturay el Espacio
I 1.1.4 LaTipografia
1.1.5 Formatos e imégenes
.2Software de disefic
.3Uso de software especializado en el disefio
1.3.1 Métodos de pintura y edicién
1.3.2 Capas
1.3.3 Selecciones
1.3.4 Trazados
1 1.3.5 Mascaras
; 1.3.6 Filtros
| 1.3.7 Técnicas avanzadas de disefio grafico utilizando software de aplicacion.

R




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Unicdad Il Construcclén da Sitlos Web

Competencia

Determinar los requerimientos del cliente, esquematizarlos en un disefio, desarrollar la programacién del sitio Web,
utilizando las técnicas adecuadas y actuales con el usc de tecnologias estandar (HTML, XML, CSS) para la incorpdracion de
estas y adquirir el conocimiento de construccion y manejo de sitios, con contpromisoc dedicaciéon y profesionalismo.

| Contenido

2 Construccion de Sitios Web
2.1 Condiciones preliminares
2.1.1 Analisis de requerimientos
2.1.2 Consideraciones de ancho de banda
2.1.3 Resoluciones de imégenes y ambiente
2.1.4 Manejo de colores
2.1.5 Escalabilidad
2.1.6 Reusabilidad
2.1.7 Navegadores.
2.1.8 Casos especiales
2.1.8.1 Usuarios con capacidades especiales
2.1.8.2 Estrategias de mercado que afectan accesibilidad. (Ej. El caso de Apple vs Flash)
2.2 Dominios
2.2.1 Administracion
2.2.2 Configuracién
2.3 Hosting
2.3.1 Administracion
2.3.2 Configuracién
2.3.3 Acceso a datos

Duracion 20 hrs




2.4 |'()lo(‘()|()', e¢n ambiente web. Utilizacion y c:(mfi;{ur.n‘n*

241 FTP

24,2 (HTTP

243 HTTPS

24.4 Otros

2.5 Aplicaciones web configurables

2.5.1 Content Management Systems (CMS)

2.5.2 Blogs

2.5.3 Foros

2.5.4 Add-ons web accesibles y configurables

2.5.5 Otros.

2.6Lenguajes de aplicacién para sitics web

2.6.1 HTML

2.6.2 XML

2.6.3 PHP

2.6.4 ASP.NET

2.6.5 €55

2.6.6 JavaScript

2.6.7 Otros.

2.7Accesibilidad

2.7.1 Navegadores
2.7.1.1 Compatibilidad
2.7.1.2 Estandarizacion.

2.7.2 Especificaciones técnicas de sistemas operativos
2.7.2.1 Esténdares de comunicacién
2.7.2.2 Particuleridades de hardware y software.

2.7.3 Versiones de sitios
2.7.3.1  Completos
2.7.3.2 Mbviles
2.7.3.3 tros




2.8Usabilidad

2.8.1 Estandarizacion del disefioy su estructura
2.8.2 Definicion de etiquedas para el buscador (tags)
2.8.3 Uso de imdgenes y.consideraciones de tamafio
2.8.4 Diseno independiente de la resolucion
2.9 Desarrollo de sitios web
2.1.1 Elementos de una pagina Web
2.1.2 Tipos de mapas de navegacion
2.1.3 El concepto de Mortise
2.9.1 Estructura del sitio
2.9.1.1 Horizontal
2.9.1.2 Vertical
2.9.1.3 Menus
2.9.2 Uso de HTML en diferentes versiones
2.9.3 Usode CSS
2.9.4 Uso de lenguaje de programacion
2.9.5 Técnicas de desarrolio de pdginas v sitios web




| V. DESARROLLO PO_R_HNIDADES» -

U-r-‘.-idﬁ;-z"dv!‘Hw/.\’c'::'csib.i!-i’dad, Usabilidad y Liberacién de Sitios Web

Competencia
| Realizar aplicaciones Web, con el objetivo de administrar contenidos, obtener el conocimiento y las técnicas necesarias
| para. realizar las pruebas y verificaciones necesarias para liberar un sitio Web, antes de que sea utilizado en su proceso de
} l

negocio con profesionalismo, dedicacion y eficiencia.

Contenido 1 Duracién 8 hrs

3 Lliberacidn de Sitios Web
3.1liberacién
3.1.1 Validacién de cédigo
3.1.2 Pruebas de usabilidad
3.1.3 Pruebas de accesibilidad
3.1.4 Confirmacién de requerimientos
} 3.1.5 Proceso de entrega
| 3.1.6 Finalizacién de sitio
|
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V. DESARROLLO POR UNIDADES

Unidad IV Herramientas de Desarrollo de Aplicacién

Competcncla“ '

Obtener el conocimiento y las técnicas necesarias para realizar las mejoras y pruebas mediante alternativas
desarrollo para hacer visualmente atractivo la aplicacion web, con dedicacién, compromiso y profesionalismo.

de

Contenido Duracion 10 hrs

4 Herramientas de Desarroilo de Aplicacidén

4.1 Software de desarrcllo de aplicacicnes web con muitimedia
4.1.1 Multimedia tradicional (Ej. Flash)
4.1.2 Multimedia especial (Ej. iPhone, Android, etc.)
4.1.3 Plataformas en linea

4.2 Adaptacién de plataformas
4.2.1 Ambiente tradicional
4.2.2 Ambiente movil
4.2.3 Ambientes empotrados

4.3 Nuevas tendencias en el desarrollo




VI. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

Descripcion

| No. de Competencia(s) Material de | Duracion
Préctica Apoyo
i3 - 7‘|7Comprender y aplicar los elementos | Utilizar software especializado | Computadora, |
| | basicos del disefioc de tal forma que la|Para edicion de imagenes vy | Software
‘ propuesta grafica este alineada a la imagen dbedplon, de gl pare ) ESpedislizade
; . , .~ | comprensién vy visualizacion de | para  disefio, 5 horas
‘ corporativa, elaboréndolo mediante l6s AsiERIEE T 88 SHleE. | SEREln
! software especializado, para incrementar capas, lineas y los efectos. phothoshop.
! su  productividad vy  visidn con
: responsabilidad.
‘2 Determinar los reguerimientos del cliente, | Realizar el  analisis de | Computadora, 2 horas
esquematizarlos en un disefio, desarrollar requerimientos  dei cliente vy | Procesador de
; la programacién del sitio Web, utilizando docusmentarias N patibras.
‘1 las técnicas adecuadas y actuales con el uso
| de tecnologias esténdar (HTML, XML, CSS)
| para la incorporacién de estas y adquirir |
el conocimiento de construccidn y manejo
E de sitios, con compromiso dedicacion vy
] profesionalismo.
" Determinar los requerimientos del cliente, | Configurar el hosting de un | Computadora, 3 hrs
“3 | esquematizarios en un disefio, desarrollar dgmigio, é’a e l publico o | internet
'! | a programacién del sitio Web, utilizando R | ISR,
5 las técnicas adecuadas y actuales con el uso
“ | de tecnologias esténdar (HTML, XML, CSS)
| | para la incorporacion de estas y adquirir
i el conocimiento de construcciéon y manejo
de sitios, con compromiso dedicacién vy
profesionalismo.
lDeterminar los requerimientos del cliente, | Creacién de un  sitio  web | Computadora, 10 hrs




esquematizarlos en un disefio, desarroHar‘liz&me los estandares tanto |

atractivo la aplicaciéon web, con

ejemplo: flash,
sitio web

Internet,
la programacién del sitio Web, utilizando | d¢  Programacion,  asi - como | hosting,
las técnicas adecuadas y actuales con el uso protocolos de comunicacion vy | lenguajes de
o S ‘ " | estandarizaciones necesarias. rogramacion,
de tecnologias estdndar (HTML, XML, CSS) i
4 e B . lenguajes de
para la incorporacion de estas y adquirir ediclén de
' el conocimiento de construccién y manejo iméagenes, etc.
de sitios, con compromiso dedicaciéon y
profesionalismo.
Realizar las pruebas vy verificaciones | Hacer validacion vy verificacion, asi ‘ Computadora,
' 5 necesarias para liberar un sitio Web, antes | como pruebas de usabilidad vy | sitio creado, 4hrs
ilizad ., | accesibilidad. ' i
'de que sea utilizado en su proceso de | 2ccesivilidad tvkamet, ask
negocio con profesionalismo, dedicacién vy
eficiencia.
| Obtener el conocimientc vy las técnicas | Hacer menls mediante lenguaje | Computadora, 1 hrs
necesarias para realizar las mejoras y |© herramienta de animacion, | lenguaje o
: i ejemplo: flash para *mejo ramient
; pruebas mediante alternativas de | SER0E THER B jors g8t | et el
| 6 q ' h . | t sitio. de animacion,
esarr'o o0 para . ac.elr visualmente e
atractivo la aplicacion  web, con
dedicacién, compromiso y prcfesionalismo
Obtener el conocimiento y las técnicas | Hacer un  barner mediante | Computadora,
necesarias para realizar las mejoras y lenguaje © herramienta  de | lenguajeo 2 hrs
| ! - s animacién, ejemplo: flash rrami
|7 pruebas mediante alternativas de | . P . ol B a afbJenise
| ' . implementarlo en el sitio web. de animacion,
» desarrolio  para hacer visualmente |
|

dedicacién, compromiso y profesionalismo




Vil. METODOLOGIA DETRABAO

| La metodologia recomendada atiende principalmente los siguientes puntos :

1. Exposicién oral por parte del maestro y alumnos en clase presencial, participacion activa del estudiante con ejercicios en el salén de clases.
2. Lecturas e investigaciones de temas selectos y aplicacion de fos mismos

3. Elaboracién de investigaciones especificas

4. Préctica através de la resolucién de ejercicios en iaboratorio
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VIill. CRITERIOS DE EVALUACION

Rubros de Evaluacién

: ; Rubro Porcentaje

| Exdmenes 30
Tareas 35
Una Exposicién sobre Ingenieria de Software 15
Proyecto 40

Criterio de evaluacién
Exdmenes

o Tres examenes parciales
o Un examen tedrico.

o Dos exémenes practicos.

Tareas

e Referencias bibliogréficas,
e Conclusion
e Ejemplos.

Proyecto

» Se compone de tres fases.

Las tareas que consistan en investigacion de un tema en particular deberéan incluir lo siguiente:

o En cada fase se entregaré los documentos solicitados y se hard una presentacién del proyecto ante el grupo.

La evaluacién de la unidad de aprendizaje consiste en examenes, exposicion de un tema relacionado a la unidad de aprendizaje, tareasy
practicas, asl como la exposicién oral y escrita del desarrollo de un sistema de software.
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__IX. BIBLIOGRAFIA_

Bésica

1 Complementaria

1. Ddisefio de paginas Web con XHTML, JavaScript y CSS
Ords Cabello, Juan Carlos.
Editor: Alfaomega,
Fecha de pub: c2008.
Paginas: xxiii, 356 p.
ISBN: 9789701513934

2.- Disefio Web edicién 2008
Beaird, Jason®
Editor: Anaya Multimedia,
Fecha de pub: 2007
Péginas: 192 p. :
ISBN: 9788441523456

3.- The Principles of Beautiful Web Design,
Jason Beaird
2nd E, noviembre 2010
ISBN: 5780980576854

[l

No me hagas pensar: una aproximacion a la usabilidad en la Web
Krug, Steve.

Editorial Prentice Hall 2006

ISBN: 848-322-286-8

&

Creating Web Sites Missing Manua
Matthew MacDonal
Editorial O'reily 2006
ISBN: 0596008422

Adobe Dreamweaver CS3 professional : técnicas esenciales
Karlins, David

Editorial McGraw-Hili.

i{SBN: 9789701069141




